
Livre des ressources

Vous trouverez dans ce livret les différentes ressources qui existent dans le

Val-Oublié

Ressources communes

Bois

Cuir

Fer (minerai)

Fer (lingot)

Fibre

Herbe

Pierre

Ressources rares

Argent (minerai)

Argent (lingot)

Bois rare

Champignon rare

Cuir rare

Fibre précieuse

Herbe rare

Mercure

Œuf rare

Soufre

Sel

Ressources légendaires

Mithril (minerai)

Mithril (lingot)

Pierre précieuse

Pierre runique



Récolte de ressources

La collecte doit avoir lieu 1 fois par phase.

Le PNJ récurrent chargé de la collecte marque la fiche du PJ pour signifier qu’il

a récolté pour la phase de jeu.

En fonction de la récolte RolePlay, les PNJs récurrents en charge accordent un

bonus : +1 à +5.

Attention : Les ressources légendaires ne sont disponibles que sur un 20

naturel (de même pour le 19 pour compagnon).

Dé 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

Novice

(sans

compétence)

1 communes +1 communes +1 commune +1 commune

+1

ra

re

Initié 3 communes +4 communes +1 rare +2 rare
+1

leg

Compagnon 5 communes + 6 communes +2 rares +3 rares +1 leg


